MISTIEOV.ENFHANDIMADE

NAVOD NA PRIPRAVU CARODEJNICKE HRY

OBSAH:
Privodni list, 10x A4 s Gkoly na jednotlivé stanovisté, 8x A4 k vystFiZeni , 1x A4 medaile, 1x A4 diplomy

CO BUDU POTREBOVAT:

Pro pripravu - niizky, laminovaci félie, suchy zip podle potieby

Ke hie - TUZKY, nebo FIXI v po&tu podle déti (pro stanovisté &. 10), RAZITKA - pokud budete chtit détem za
splnéni stanovité ddvat razitka. Suché zipy a laminovaci félie dle vlastni potreby

NAVOD NA PRIPRAVU:

1. Vytisknout stranu 3-12 s jednotlivymi stanovisti a tkoly. Ty nejlépe zalaminovat, neni nutnosti.

2. Vytisknout stranu 13 v poétu o polovinu mensi, nez je mnozstvi déti. Na jedné A4 jsou karty pro dvé déti.
Doporuéuji vytisknout na tvrdy papir, nebo klasicky kanceldrsky a list ndsledné zalaminovat.

3. Vytisknout strany 14-18 a ty vystfihnout dle pokyni na strdnce a nejlépe pro trvanlivost a moznost
opétovného hrani zalaminovat a opét vystrihnout.

4. Vytisknout stranu 19 nejlépe na tvrdy papir, podle poétu déti, v pfipadé, Ze chcete déti odménit razitkem za
splnéni stanoviste.

5. Vytisknout stranu 20 v pFipadé, Ze budete chtit, aby dité bylo na kazdém stanovisti odménéno néjakou
ingredienci do kotliku s lektvarem. V pFipadé pouziti razitek za spinéni stanovi§té, neni nutné tuto stranu
tisknout. Tyto obrdzky ingredienci vystrihnéte, zalaminujte a nalepte na né a do kotliku suché zipy, aby
krdsné drzely, béhem hrani hry a déti si mohly bez ztrdceni nosit kotlik v ruce.

6. \Vytisknout stranu 21 v pripadé, Ze budete chtit détem ddvat za splnéni vSech stanovist’ medaile.

7. Vytisknout stranu 22 v pripadé, Ze budete chtit détem ddvat za splnéni vech stanovist’ diplomy.

JAK S MATERIALEM PRACOVAT:

Vétsina stanovist’ obsahuje 2 trovné obtiznosti dkold.
I.  Uroveri je stanovena pro déti cca do 3 lef,

IT. Uroven je uréena pro déti ccaod 3 do 7 let.

Hra obsahuje 10 stanovist'. Na zaédtku hry kazdé dité dostane do ruky kotlik (mdte dvé moznosti
odmériovani, 1. kotlik ze strany 19, kde se dostdvaji ha kazdém stanovisti za spinéni razitka, nebo 2.
kotlik ze strany 20, kde se dostdvaji ha kazdém stanovisti za spInéni ingredience do lektvaru.

Kotlik na razitka nejlépe vytisknéte na tvrdy papir a vystrihnéte. Kotlik na ingredience nejlépe
zalaminujte a vystrihnéte a ndsledné nalepte suché zipy.

1. Stanovisté
Ukolem je doplnit chybéjici édsti étyF obrdzkd. Tyto chybéjici Edsti naleznete na strané 14.
Pfed hrou je miZete rozpros‘rFf‘r kolem stanovisté. Déti je nejprve najdou a poté plni dkol, nebo
hledaji postupné po umisténi na podkladm list.
L UROVEN dité umisti chybéjici édst ke spravnym obrdzkam.
II. UROVEN - dit& umisti chybéjici &dst ke sprdvnym obrdzkiim a spravné je i nato&i. Ndsledné méize
obrdzky pojmenovat.

2. Stanovisté

Ukolem je spolitat mnozstvi jednotlivych obrdzkl na strdnce.

UROVEN - dité pouze ukazuje stejné obrdzky. (hapriklad: ukaz mi viechny klobouky, najdes
vechny kocicky?...)

II. UROVEN - dité hledd a po&itd jednotlivé obrdzky. (Redeni: 3x kolka, 3x klobouk, 6x lektvard, 4x
kost'ata, 2x kost, 4x pirko.
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. Stanovisté
Ukolem je doplnit opakujici se rfady. Jednd se o 4 samostatné Fddky s pravidelnym opakovdnim.
I. UROVEN - ditéti dejte 4 vystiizené kartitky s chybéjicimi obrdzky ze strany 14 a pobidnéte ho,
aby jednotlivé obr'azky priradilo ke sprdvné radé.
II. UROVEN - dit& md bez pomoci ndpovédy (obrdzkd k doplnéni, které jsou uréené pro déti mladsi 4
let) Fict, ktery obrdzek v rFadé bude ndsledovat.

4. Stanovisté
Ukolem je rozmistit do tabulky ingredience, které jsou potiebné pro pripravu lektvaru. Jednotlivé
ingredience vys‘rr'lhne‘re na strané 14. A karticky predloh pro starsi déti naleznete na strané 15.

I.  UROVEN - dité md rozmistit do tabulky jednotlivé ingredience podle své fantazie.

II. UROVEN - dité md rozmistit do tabulky jednotlivé ingredience podle predlohy.

5. Stanovisté
I UROVEN dité pojmenuje jednotlivé obrazky nebo ukazuje ty, které mu pojmenujeme my.
II. UROVEN - dité si vybere jeden, nebo vice obrdzkl, které pojmenuje a vytleskd pocet jeho slabik.

6. Stanovisté
Ukolem je sloZit puzzle. Jednotlivé dilky je mozné kolem stanovisté rozmistit a dité je musi
nejprve najit a po‘re posklddat.

I UROVEN puzzle je sloZeno ze 3 dilka.

II. UROVEN - puzzle je slozeno ze 9 dilki.

7. Stanovisté

I UROVEN - rozmistit lektvary do tabulky podle své fantazie.

II. UROVEN - dit& rozmisti lektvary do tabulky podle jejich barvy a tvaru tak, aby v kazdém Fddku
byl odpovidajici tvar flakénku a v kazdém sloupci odpovidajici barva lektvaru.

8. Stanovisté
Ukolem je projit pomoci prstiku bludistém a zjistit co Carodéjka pred odletem zapomnéla.

9. Stanovisté
Ukolem je pochytat ZiZaly a ddt do sklenice. IdedIné rozmistéte vystrizené Zizaly ze strany 19 v
okoli stanovisté, nebo si nachystejte kyblicek s piskem Ci hlinou a tam ZiZalky schovejte.

I UROVEN HOJIT viechny Zizalky a dat libovolné do sklenice.

II. UROVEN - najit viechny ¥izaly a ddt sprdvné do sklenice podle predlohy na podkladnim listé.

10. Stanovisté
Jednd se o zdvérelné stanovisté, kde si déti zahraji bonusovou hru BINGO. Vystrihnéte karty ze
strany 17,18 a ty rozmistéte v okoli stanovi&ts.

I UROVEN déti hledaji jednotlivé obrdzky (mohou je i posblr'a‘r)

II. UROVEN - déti dostanou jednu kartu ze strany 13 (na této strané jsou dvé kar‘Ty pro dvé déti) a
tuzku, nebo fix. Poté chodi a hledaji jednotlivé obrdzky, které nechdvaji na misté, pouze si ve své
karté skrtnou, nebo zakrouzkuji, ¢i jinak oznali obrdzky, které jiz objevili.

DULEZITE:

Tento materidl ruéné nakreslila a vypracovala Ing. arch. Miroslava Mazdéovd a podléhd autorskému zdkonu. PouZivejte ho prosim

jen pro svou potiebu do vyuky nebo domdciho vzdéldni. Jeho Sifeni bez védomi autorky je nezdkonné.

Budu rdda, kdyz mé zaénete sledovat na nékteré ze socidlnich siti, kde také miZete sdilet
fotografii zhotoveného produktu, nebo treba to, jak se libi VaSemu ditéti.

DEKUJI ZA ZAKOUPENT MEHO MATERIALU A PREJI, AT VASIM DETEM UDELA RADOST.
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DOPLN CHYBETECE OBRAZKY
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POHYBOVA AKTIVITA:
Umis vyskoCit vysoko?

www.fler.cz/shop/misilove-hand-made O® MISILOVE HAND MADE /@S?



L. droven ~ UkaZ stejné obrdzky.
RS0 Spocitej stejné obrdzky.

POHYBOVA AKTIVITA:
Predved’ let na kostéti
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I. ur'oven = Dopln chybeJlu obrdzek do rady.
IBE o1 Zvlddnes Fict, ktery obrdzek v Fadé md nasl 2

POHYBOVA AKTIVITA:
Ukaz, jak se micha lektvar.
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1.stanovisté

3.stanoviste
N vystrihnout ctverce

N vystiihnout Etverce

2

\

OBRAZKY K VYSTRIZENI!

1., 3. stanovisté, kotlik na razitka e,
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